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KNX-GW2-DMX

Das KNX-GW2-DMX Gateway ist ein Interface zwischen dem KNX-Bus und dem DMX512-Bus.
Es verbindet Elemente aus dem Bereich der Gebaudeautomatisierung mit einer Vielzahl von Geraten aus der Lichttechnik und
Spezialtechnik im Veranstaltungsbereich.

Das KNX-GW2-DMX Gateway empfangt Daten-Telegramme vom KNX-Bus und gibt die Daten auf dem DMX512-Bus aus.
Das Interface ermdglicht DMX512-Aktoren im vollen Kanalumfang vom KNX-Bus anzusprechen.
Beim Schalten oder Dimmen besteht die Mdglichkeit die absoluten Werte eines Kanals Uber entsprechende Adressen zu lesen.

Mit dem KNX-DMX Gateway kdnnen 512 Kanale, 64 Szenen und 16 Sequenzen gesteuert werden.
Beim Anlegen eines Projektes kann der Nutzer die Anzahl der genutzten Kanale und Szenen skalieren.
Es werden nur Gruppenadressen angelegt, die dem parametrierten Umfang entsprechen.

Diese kdnnen als xml-Datei in die ETS importiert werden.

Die physikalische Adresse wird mit Hilfe des Konfigurators gesetzt. Die Gruppenadressen werden ebenfalls iber den
Konfigurator vorgegeben, kdnnen aber auch zusatzlich tber die Drehschalter S1 und S2 definiert werden.
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1. Inbetriebnahme

Installieren Sie das Konfigurationstool

KNX-DMX-GW-II-setup

Verbinden Sie das Gateway per USB mit dem Computer und starten Sie das Konfigurationstool.

B DMX-GW-Configurator - m] X
Datei Kansle Gruppen Szenen Sequenzen System
Szenen: s Szene schreiben
R
v
< >
Ale aktiv
Alle inaktiv
Verbindung: :
@ Verbunden
& Ubertragen \ 4 A 4 \ /
_ [Or Oz [Os
coms ~

<

>

Wabhlen Sie die entsprechende COM-Schnittstelle und klicken Sie auf Verbinden.

Gehen Sie auf Datei und erstellen Sie ein neues Projekt.

Datei Kanale Gruppen Szenen Sequenzen System
Szenen: Sze Szene schreiben
Neues Projekt X
‘o‘ Projektname:
> ' [Testprojekt S
Anzahl Kanale: —
6%
Alle aktiv
Anzahl Szenen:
Alle inakt
le inaktiv e
Verbindung: | | |
@ Verbunden
& Uberragen \/ \/ \/
Y Trennen 01 02 s
comg ol <

Geben Sie dem Projekt einen Namen und legen Sie die Anzahl der benétigten Kanale und Szenen fest.

In unserem Beispiel heisst das Projekt ,Testprojekt. Es enthalt 6 Kanale (2 RGB Lampen ) und 16 Szenen.

Kanale: maximal 512

Szenen: maximal 64 , minimum 16
Sequenzen stehen 16 zur Verfugung.

Klicken Sie auf OK und speichern Sie das Projekt.

Der Speicherort der Dateien ist:

C:\Users.\......... \Documents\Arcus EDS\DMX-GW-II\projects
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Programmierung der physikalischen Adresse

B3 DMX-GW-Configurator - [m} X
Datei Kanile Gruppen Szenen Sequenzen System

Szenen: J  Einstellungen & speichern Szene schreiben

Firmware aktualisieren
Physikalische Adresse

Uber DMX-Configurator

Alle aktiv
Al inaktiv Eingabe X

Testprojekt =
( | Neue physikalische Adresse
Verbindung: ¥ 115,15.255

@ verbunden

& Ubertragen Abbrechen

& Trennen

come 9| < =

Einstellungen

B DMX-GW-Configurator - [m] X
Datei Kanile Gruppen Szenen Sequenzen System

Szenen: ~ Einstellungen e speichern Szene schreiben

Firmware aktualisieren
Physikalische Adresse

Uber DMX-Configurator

Alle aktiv
Alle inaktiv
Testprojekt

Verbindung:
@ Verbunden
& Ubertragen
& Trennen

com9 vll< =

Systemeinstellungen

DMX-Konfigurator: Einstellungen X Sprache: ( Deutsch / English )

Systemeinstellungen  Zeiteinstellungen  Gruppen/Szenen

Dimmautomatik: entspricht Start - Stopp,

Sprach Deutsch v
prache st wenn inaktiv entspricht Repeat.
GW Firmware: Version: 1.12
Dortoatic Dimmschritte [%]: kénnen fgst vergeben werden oder es
- . werden die Werte aus dem
Dimmschritt [%] 3% I Telegramm ausgewertet.
GA Anzeige XX/¥/jzzz v
GA Anzeige: umschaltbar zwischen 2 Stufig
Drehschalter auswerten und 3 Stufig
GA Offset 2/3/20
Mit Drehschalter auswerten und GA Offset wird die
Schliefen GA Startadr. fUr den ersten Kanal festgelegt.

Zum Beispiel: S1=3 ( Hauptgruppe )
S2=1 ( Mittelgruppe )
GA Offset = 2/3/20
. . Drehschalter und GA Offset werden addiert
* Projekt speichern

« Ubertragen Erste Gruppenadresse: 5/4/20
« 2x Taste T1 betatigen

Nach Einstellung bzw. Anderung der
Gruppenadressen folgende Schritte durchfiihren:
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Zeiteinstellungen

DMX-Konfigurator: Einstellungen
Systemeinstellungen  Zeiteinstellungen  Gruppen/Szenen

Breakdauer [us]

Make after break [us]
Zusatzlicher Paketabstand [us]
Zuséatzlicher Zeichenabstand [bit]
Min. Uberblendzeit [sec]

Dimmzeit [sec]

SchlieBen

Gruppen/Szenen

B8 s

0,71~

DMX-Konfigurator: Einstellungen

Systemeinstellungen ~ Zeiteinstellungen Gruppen/Szenen

Szenen abrufen (1)

Gruppen Dimmen

Gruppen Setzen (0..100%)
SchlieBen

Kanile fiir die Parametrierung vorbereiten

B3 DMX-GW-Configurator

Datei Kanile Gruppen Szenen Sequenzen System

Szenen: |1 N Szene anzeigen Szene speichern

Szene schreiben

Kanal aktivieren
Sendeflag setzen
< Schieberegler zufiigen

Kanalwert setzen
Kanal Umbenennen
Farbe

Testrd  ZuGruppe hinzufiigen

comg vll<

Vebndno:
& Uhervagen \/ A\ A\ \/ \ v
& Trennen I[\rot-u ‘Dgn’.‘ln-Ll ‘Dblau-Ll ‘Dmt-LZ ‘Dgrun-LZ ‘Dblau-LZ

>

Die Zeiteinstellungen

Breakdauer [us]

Make after break [us]
Zusatzlicher Paketabstand [us]
Zusatzlicher Zeichenabstand [us]

sind Experteneinstellungen zum frei konfigurierbarem
DMX Signallayout.

Min. Uberblendzeit [sec]: dient der Leuchtmittelschonung
Dimmzeit [sec]:

bei Start/Stopp pro Dimmschritt
bei Repeat von 0..100% bzw. 100..0%

Szenen abrufen (1)
Szenenabruf Uber 1-Bit-Gruppenobjekte

Gruppen ( Szenen ) Dimmen

Kanale die zu einer Szene definiert wurden,

kénnen zusatzlich via 4-Bit gedimmt werden.
Gruppen ( Szenen ) Setzen (0..100%)

Kanale, die zu einer Szene definiert wurden,

kdénnen zusatzlich via 1-Byte absolut gesetzt werden.

Figen Sie durch Doppelklick oder tber das
Kontextmenu pro Kanal einen Schieberegler hinzu.

Geben Sie jedem Kanal einen Namen.

In diesem Beispiel:

RGB Lampe 1: Kanal1 = rot - L1
Kanal2 = griin - L1
Kanal3 = blau - L1

RGB Lampe 2: Kanal4 = rot - L2
Kanal5 = grin - L2
Kanal6 = blau - L2

Mit ,Farbe* kénnen die Kanéle fiir eine bessere Ubersicht mit der entsprechenden Kanalfarbe belegt werden.
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Szenen- und Kanaleinstellungen
Szenen
DMX-GW-Configurator DMX-GW-Configurator
Datei Kanile Gruppen Szenen Sequenzen System Datei Kandle Gruppen |Szenen Sequenzen System
Szenen: |Llaus v Szene anzeigen Szene s| SELEE | Szenen umbenennen Sressed 1
rot-L1 grin - L1 B A Szene speichern
e i L 1rot Szene anzeigen
1
* L1grin * ° g
L1 blau Szene schreiben
L2 aus
L2 rot Scene lesen
L2 griin Automatisch speichern
L2 blau v -
Alle Szenen auslesen
Wahlen Sie die zu bearbeitende Szene. Hier kénnen Sie die Szenen umbenennen.

Kanaleinstellungen fiir die gewahlte Szene

Aktivieren Sie alle Kanale durch das Kontrollkastchen unterhalb des jeweiligen Schiebereglers, die durch die gewahlte Szene
gesteuert werden sollen.

Stellen Sie bei den aktiven Kanalen die Intensitat des jeweiligen Kanals Gber den Schieberegler oder liber das Kanal-
Kontextmenii ,Kanalwert setzen” ein.

Mit der Schaltflache ,Szene speichern“ werden die Kanalwerte im Projekt abgelegt, aber noch nicht auf der Festplatte
gespeichert.

Ein regelmaBiges speichern des Projekts auf der Festplatte wird empfohlen.

Die Schaltflache ,Szene schreiben® speichert die Szene im Gateway.

Mit der Schaltflache ,Ubertragen” wird das komplette Projekt zum Gateway (ibertragen und gespeichert.

Erstellen eines Projeks ohne angeschlossene Leuchtmitteln

Sollten im Moment der Konfiguration noch keine Lampen angeschlossen sein, besteht die Mdglichkeit iber Gruppierungen von
Kanalen Anzeigeflachen mit den entsprechenden Farben im Konfigurator anzeigen zu lassen.

Im Beispiel werden zwei RGB Lampen parametriert. Somit miissen 2 Gruppen erstellt werden.

DMX-GW-Configurator B Gruppentabelle X
Datei Kandle Gruppen Szenen Sequenzen System D Gruppe
1 None
Gruppennamen éndern Szer > XRGB Lampel
rot - L1 grin - L1 blau - L1 RGB Lampe
0% 0% 0%
a a a

SchlieBen Zufiigen Loschen

Uber das Kanal-Kontextmenii ,Zu Gruppe hinzufiigen® wird der entsprechende Kanal einer Gruppe zugeordnet.
Im Beispiel werden Kanal 1-3 zur Gruppe ,RGB Lampe1“ und Kanal 4-6 zur Gruppe ,RGB Lampe2“ zugeordnet.

rot - L1 gron - L1 blau - L1
0% 0% 100 %
® ® ®

Uber die Schaltflaiche ,Szene anzeigen®
werden auf den Farbflachen die Farben der
verwendeten Lampen simuliert. Parallel werden

‘ ‘ ‘ wie oben beschrieben die Kanale auf dem DMX-
Alle aktiv v Bus ausgegeben.

RGB RGB
Lampe1 Lampe2

Anderungen vorbehalten Seite

Arcus-EDS GmbH Rigaer Str. 88 , 10247 Berlin Tel.: +49/(0)30/2593 3914
www.arcus-eds.de sales@arcus-eds.de Fax.: +49/(0)30 /2593 3915 d1


http://www.arcus-eds.de

Funktionsmodule / Gateways
Applikationsbeschreibung
Produktblatt

arcus-eds | KNX KNX-GW2-DMX DMX-Gateway

Sequenzen

Mit Sequenzen kénnen die Szenen nacheinander als Ablauf aufgerufen werden.
Es lassen sich die Ubergénge hart aber auch mit einer Uberblendung realisieren.

Sequenzen kénnen ohne ein verbundenes Gateway konfiguriert werden. Das Testen der Sequenzen ist mit Hilfe der Farbflachen
nicht moéglich und kann nur mit verbundenem Gateway und angeschlossenen Lampen erfolgen.

DMX-GW-Configurator

Datei Kandle Gruppen Szenen Sequenzen System

Szenen: |L1blau Sequenzen bearbeiten N
rot-L1 arin - L1 blau - Sequenzen auslesen
0% 0% 1009
@ o Sequenzen schreiben

Sequenztabelle X
Sequence:1 ~v | Sequenz schrei... Sequenz ausle... D Play D Stop

Nr. Aktion Szenenname Uberblendzeitin Se... Haltezeit in Sekunden
1 Szene abrufen L1rot 5 5
2 Szene abrufen L1arin 10 10
3 Szene abrufen L1blau 0 15
4 Schleife neu sta...

Schleife neu starten

SchlieBen

- Schritt 1: Szene ,L1 rot* wird aufgerufen und in 5 Sekunden aufgedimmt

- Schritt 1: Szene ,L1 rot“ wird fir 5 Sekunden gehalten

- Schritt 2: Szene ,L1 rot“ wird in 10 Sekunden nach Szene ,L1 griin“ Gbergeblendet

- Schritt 2: Szene ,L1 griin“ wird fur 10 Sekunden gehalten

- Schritt 3: Szene ,L2 griin“ wird in 0 Sekunden nach Szene ,L1 blau” Ubergeblendet / ( geschaltet )
- Schritt 3: Szene ,L1 blau® wird fir 15 Sekunden gehalten

- Schritt 4: Schleife wird neu gestartet

- Schritt 1: Szene ,L1 blau® wird in 5 Sekunden nach Szene ,L1 rot* ibergeblendet

Die Parametrierte Sequenz muss mit ,Sequenz schreiben” in das Gateway geschrieben werden.

Uberblend- und Haltezeiten sind nur in vollen Sekunden méglich !

Sendeflag

DMX-GW-Configurator —

Datei Kandle Gruppen Szenen Sequenzen System . . .
Im Kanal-Kontextmeni kann ein Sendeflag fir

Szenen: L1 blau v Szene anzeigen Szene speichern Sze
. den entsprechenden Kanal gesetzt werden.
rot - L1 grin - L1 blau - L1
0% 0% 100 %
e e * o o ° Wird eine Szene aufgerufen oder gedimmt, wird
— auf den zur Szene gehdérenden Kanalen (GAs)

fanalCeaktivieren ein Feedback vom aktuellen Kanalwert
Sendeflag setzen gesendet.
Schieberegler zufigen
Kanalwert setzen Wird der Kanal direkt verandert, wird kein

Feedback gesendet, da in diesem moment der

Kanal Umbenennen v
; Kanalwert bekannt ist.

Alle aktiv

— Farbe
Sle inakdly Zu Gruppe hinzufigen . L
Testprojekt ; ; Ein Auslesen des aktuellen Kanalwerts ist immer
‘ ‘ moglich.
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Dokumentation erstellen:
DMX-GW-Configurator = O X
Datei Kanile Gruppen Szenen Sequenzen System

Neues Projekt v Szene anzeigen Szene speichern Szene schreiben Wenn unter Einstellungen

Projekt &ffnen .Drehschalter auswerten® aktiviert ist,

Projekte >7 @ — > muss hier die Schalterstellung

Projekt Speichern eingegeben werden.

Projekt Speichern unter

Dokumentation erstellen Eingabe X
Importdatei (ETS) erstellen  —

[ ) Schalterstellungen eingeben
(3.

Abbrechen

#)  Programm beenden
Alle inaktiv | ‘

Testprojekt

Es wird eine HTML-Datei mit einer Ubersicht aller angelegten Gruppenadressen erstellt.
Der Speicherort der Datei ist:

C:\Users.\......... \Documents\Arcus EDS\DMX-GW-Il\exports

Importdatei (ETS) erstellen

DMX-GW-Configurator = [m] X

Datei Kanile Gruppen Szenen Sequenzen System

N Projekt v Szene anzeigen Szene speichern Szene schreiben .

S Wenn unter Einstellungen
Projekt &ffnen ,Drehschalter auswerten® aktiviert ist,
Projekte > [ o ~ - muss hier die Schalterstellung

Projekt Speichern eingegeben werden.

Projekt Speichern unter

Dokumentation erstellen Eingabe X
Importdatei (ETS) erstellen  —

[ ) Schalterstellungen eingeben
(3.

Abbrechen

#)  Programm beenden
Alle inaktiv
Testprojekt

Es wird eine XML-Datei mit allen angelegten Gruppenadressen erstellt, die fir den Import in die ETS genutzt werden kann.

Der Speicherort der Datei ist:

C:\Users.\......... \Documents\Arcus EDS\DMX-GW-Il\exports
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2. Technische Daten
Abmessung KNX-GW2-DMX 107 x 75 x 31 mm Reiheneinbaugerat (6 TE)
Abmessung KNX-GW2-DMX-2TE 35x90x 68 mm  Reiheneinbaugerat (2 TE)
Schutzart IP20
Temperaturbereich -5°C..45°C
Bedienelemente 3x 16-stufiger Drehschalter
1x Taster T1

1x PRG-Taster und LED

USB Anschluss KNX-GW2-DMX USB Typ B

USB Anschluss KNX-GW2-DMX-2TE USB Typ Micro

KNX-Anschluss KNX-Klemmblock

KNX-Versorgung 20 .. 32VDC / ca. 150mW

DMX-Anschluss 3-fach Schraubklemme 0,8mm?

Abschlusswiderstand DMX512 120 Ohm uber Jumper

Stromversorgung 9 .. 30VDC, 100mA, intern galvanisch getrennt, Verpolungssicher
DMX512 Bus RS485 250 kBaud, galvanisch getrennt

DMX512-Protokoll

§ e

Rsans oM

s $1
552 . IV’ 32
[ X X J NC
| ]
\v ez - j
KNX-GW2-DMX KNX-GW2-DMX-2TE
Art.-Nr.: 40200186 Art.-Nr.: 40200182
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Impressum

Herausgeber: Arcus-EDS GmbH, Rigaer Str. 88, 10247 Berlin

Verantwortlich fur den Inhalt: Hjalmar Hevers, Reinhard Pegelow

Nachdruck, auch auszugsweise, nur mit Genehmigung der Arcus-EDS GmbH gestattet.
Alle Angaben ohne Gewahr, technische Anderungen und Preiséanderungen vorbehalten.

Haftung

Die Auswahl der Gerate und die Feststellung der Eignung der Gerate fir einen bestimmten Verwendungszweck liegen allein in
der Zustandigkeit des Kaufers. Fur diese wird keine Haftung oder Gewahrleistung ibernommen. Die Angaben in den Katalogen
und Datenblattern stellen keine Zusicherung spezieller Eigenschaften dar, sondern ergeben sich aus Erfahrungswerten und
Messungen. Haftung fiir Schaden, die durch fehlerhafte Bedienung/Projektierung oder Fehlfunktionen der Gerate entstehen, ist
ausgeschlossen. Vielmehr hat der Betreiber/Projektierer sicher zu stellen, dass Fehlbedienungen, Fehlprojektierungen und
Fehlfunktionen keine weiterflihrenden Schaden verursachen kénnen.

Sicherheitsvorschriften

Achtung! Einbau und Montage elektrischer Gerate darf nur durch eine Elektrofachkraft erfolgen.

Die Einhaltung der entsprechenden Sicherheitsvorschriften des VDE, des TUV und der zusténdigen
Energieversorgungsunternehmen sind vom Kaufer/Betreiber der Anlage sicherzustellen. Fiir Mangel und Schaden, die durch
unsachgemafen Einsatz der Gerate oder durch Nichtbeachtung der Bedienungsanleitungen entstehen, wird keine
Gewahrleistung ibernommen.

Gewabhrleistung

Wir leisten Gewahr im Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen.
Bitte nehmen Sie im Falle einer Fehlfunktion mit uns Kontakt auf und schicken Sie das Gerat mit einer Fehlerbeschreibung an
unsere unten genannte Firmenadresse.

Hersteller

[Rpyarcus-eds

electronic design services gmbh

Eingetragene Warenzeichen

Das CE-Zeichen ist ein Freiverkehrszeichen, das sich ausschlieRlich an die Behérde wendet und keine
Zusicherung von Eigenschaften beinhaltet.

K NX Eingetragenes Warenzeichen der Konnex Association
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